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Додаток 1

до наказу Департаменту освіти                                                                                                                                                                                Харківської міської ради
від    03 .10.2023 № 130
УМОВИ ПРОВЕДЕННЯ

ХVІІ міського турніру юних математиків 

для учнів 9-11-х класів закладів загальної середньої освіти 

1. Загальні положення

Міський турнір юних математиків для учнів 9–11-х класів закладів загальної середньої освіти (далі Турнір) — командні змагання учнів у здатності розв’язувати спільними зусиллями складні математичні проблемні завдання, надавати розв’язок у переконливій формі та захищати свій варіант розв’язку завдань у науковій дискусії (математичному бою), аргументовано відстоювати свою точку зору на проблеми, пов’язані з завданнями Турніру, кваліфіковано опонувати та рецензувати відповіді інших команд.

Умови проведення Турніру відповідають Положенню про Всеукраїнські учнівські олімпіади, турніри, конкурси з навчальних предметів, конкурси-захисти науково-дослідницьких робіт зі спеціальних дисциплін та конкурси фахової майстерності, затвердженому наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 22.09.2011 № 1099 (зі змінами) та Правилам проведення Всеукраїнського турніру юних математиків.
Для організації та проведення Турніру створюються оргкомітет та журі. 

До оргкомітету Турніру входять представники Департаменту освіти Харківської міської ради, комунального закладу «Харківський центр професійного розвитку педагогічних працівників Харківської міської ради» та освітніх установ, на базі яких проводиться турнір. Оргкомітетом турніру здійснюється інформаційне забезпечення учасників Турніру.

Журі формується оргкомітетом Турніру. До роботи в складі журі запрошуються вчені, викладачі, аспіранти та студенти закладів вищої освіти. Розподіл членів журі за групами здійснює голова журі.

2. Мета Турніру

Основною метою проведення Турніру є: 

· реалізація здібностей талановитих учнів; 

· підвищення інтересу до поглибленого вивчення природничо-математичних дисциплін, формування у колах учнівської молоді навичок дослідницької роботи;

· активізація всіх форм позакласної та позашкільної роботи з учнями; 

· удосконалення роботи з обдарованою молоддю;
· активізація творчої діяльності вчителів та підвищення рівня викладання математики.
3. Задачі Турніру

Список задач Турніру для І (районного) етапу та ІІ (міського) етапу  формує журі на основі завдань Всеукраїнського турніру юних математиків імені М.Й. Ядренка. 
При проведенні районних етапів Турніру запропонований перелік задач може частково змінюватися.
4. Учасники Турніру

4.1. Представництво команд

У міському етапі Турніру беруть участь команди районів та команди закладів освіти міського підпорядкування. Кожний район представляє одна команда. Район, команда якого входила до складу переможців на турнірі минулого року, має право подати заявку на участь другої команди. Остаточне рішення щодо представництва команд від району приймає оргкомітет Турніру, враховуючи рейтингові місця команд за результатами турніру минулого року та загальну кількість команд-учасниць.

4.2. Склад команд-учасниць Турніру

У Турнірі беруть участь команди, до складу яких входять 3-5 учнів             9-11-х класів закладів загальної середньої освіти. Кожна команда має офіційну назву. Заявлений персональний склад команди не може змінюватися під час проведення Турніру.

Кожну команду очолює капітан, який є офіційним представником команди на весь час проведення Турніру. Кожну команду під час проведення Турніру супроводжує один керівник.

4.3. Керівник команди

Керівником команди призначається учитель математики, який брав активну участь у підготовці учнів до Турніру. На керівника команди покладається відповідальність за життя та здоров’я членів команди.

Керівник команди має право:

· бути членом журі у І турі Турніру, але в тих групах, в яких не бере участь його команда;

· висловлювати після виставлення оцінок членами журі аргументовану оцінку виступу команди або її членів.

Керівник команди не має права:

· виконувати функції представника команди;

· допускати некоректні висловлювання на адресу учасників, членів оргкомітету і журі Турніру;

· порушувати регламент і правила проведення Турніру. 

4.4. Капітан команди

Під час бою лише капітан може від імені команди звертатися до журі та суперників: повідомляти про виклик або відмову, просити перерву - 1 тайм аут  (1 хвилина) протягом бою тощо. Він має право у будь-який момент припинити доповідь або опонування представника своєї команди.

Під час розв’язання задач головний обов'язок капітана – координувати дії членів команди так, щоб наявними силами розв’язати якомога більше задач. Для цього капітан розподіляє між членами команди задачі для розв’язування (з урахуванням їх побажань), організує перевірку знайдених розв’язків. Капітан команди заздалегідь розподіляє обов’язки Доповідача, Опонента та Рецензента  щодо даної задачі і визначає тактику команди на майбутній бій.

Капітан команди не має права: 
-допускати некоректні висловлювання на адресу учасників, членів оргкомітету і журі Турніру; 
-порушувати регламент і правила проведення Турніру.

5. Порядок проведення Турніру

Необхідність проведення районного етапу турніру визначається управліннями освіти адміністрацій районів Харківської міської ради з урахуванням правил безпеки в умовах воєнного стану.
Міський етап Турніру проходить у 2 тури: 

І тур – математичні бої (відбіркові математичні бої),
ІІ тур – математичні бої (фінальні математичні бої).

У І турі математичних боїв команди представляють розв’язки задач, що були запропоновані заздалегідь. Схема проведення математичних боїв визначається в залежності від загальної кількості команд. Для формування груп проводиться жеребкування під час реєстрації.
Команди, які  отримали найвищі результати у кожній групі відбіркового туру, стають учасниками фіналу.  
ІІ (фінальний) тур математичних боїв складається з двох частин: розв’язання  нового комплекту з шести задач ( дві години) та представлення розв’язків у ході математичного бою.
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6. Правила проведення математичного бою.

6.1 Протягом математичного бою члени команди не можуть консультуватися з жодною особою, яка не є членом команди (у тому числі —                      з керівником команди). Перед початком математичного бою проводиться представлення журі та команд. Ролі між командами розподіляються в групі жеребкуванням.

6.2. Регламент турніру.

	Опонент пропонує Доповідачеві задачу для розв’язання 
	0,5 хв.

	Доповідач приймає або відхиляє виклик 
	0,5 хв.

	Підготовка до доповіді 
	1 хв.

	Доповідь
	5 хв.

	Питання Опонента до Доповідача і відповіді Доповідача 
	1 хв.

	Підготовка до опонування 
	1 хв.

	Опонування
	3 хв.

	Полеміка: Доповідач — Опонент 
	3 хв.

	Питання Рецензента до Доповідача й Опонента, відповіді Доповідача й Опонента 
	2 хв.  

	Рецензування 
	2 хв.

	Полеміка: Доповідач — Опонент — Рецензент 
	3 хв.

	Загальна полеміка команд 
	3 хв.

	Заключне слово Доповідача 
	1 хв.

	Питання журі 
	3 хв.

	Виставлення оцінок 
	1 хв.


6.3 Виступ команд протягом математичного бою.

 Доповідач (один або двоє членів команди) має чітко викласти суть розв’язання задачі й отримані результати, акцентуючи увагу слухачів на основних математичних ідеях, застосованих методах, висновках, узагальненнях, чи відзначити окремі суттєві просування в задачах дослідницького характеру та в задачах, які не вдалось розв’язати повністю, гіпотези та шляхи подальших можливих досліджень. При цьому бажано використовувати заздалегідь підготовлені ком’ютерні презентації, малюнки, плакати тощо. 
Опонент (один або двоє членів команди) має чітко відзначити всі позитивні, на його думку, моменти виступу доповідача, найбільш вагомі, з його точки зору, результати, продемонструвати розуміння кожного з етапів запропонованого розв’язання, зробити висновок щодо їх правильності та повноти, у толерантній формі вказати на всі помилки та недоліки. При цьому Опонент має утримуватися від коментарів, не пов’язаних з доповіддю і не зводити виступ до наведення власного розв’язання задачі. 
Рецензент (один член команди) має дати стислу оцінку виступу опонента, якості та результативності наукової дискусії між доповідачем і опонентом, підвести підсумок бою. 
У питаннях команд ставляться, в основному, питання уточнюючого характеру, які стосуються наукового змісту доповіді та подання її матеріалів. Питання може задавати будь який член відповідної команди. Відповідає на питання Доповідач або члени його команди (з дозволу ведучого). 
У Полеміці обговорюється розв’язання Доповідача. При цьому необхідно враховувати, що полеміка має стосуватись розв’язання, представленого Доповідачем, і не перетворюватись у розповідь про результати, отримані Опонентом або Рецензентом. 
Обмеження на число виступів.

 Кожен учасник команди протягом одного математичного бою (якщо бій грається в два кола, то кожне коло вважається окремим математичним боєм) може виступати не більше за два рази (уточнюючі питання і відповіді на них, а також участь у Полеміці виступом не вважаються). 
7. Ведучий матбою.

 Основні обов’язки ведучого: 
1) Представлення журі. 
2) Загальна організація бою. 
3) Проведення конкурсу капітанів або жеребкування. 
4) Дотриманням регламенту. 
5) Створення умови для ефективної роботи журі (стежити за поведінкою команд, зачитувати умови задач, оцінки журі і т. д.). 
6) Контроль за характером питань учнів, що задаються, і за тим, щоб вони не повторювалися. 
7) Контроль за дискусією учнів і припиняти її (з дозволу журі), коли вона стає неконструктивною. 
8) Контроль за тим, щоб поруч із командами не було осіб, що не є членами команд. 
Ведучий має право: 
1) Зупиняти учасника, який порушує регламент Турніру. 
2) Знімати повторні питання учасників бою. 
3) Ставити перед головуючим на даному бої членом журі питання щодо «статусу» питання іншого члена журі, якщо воно видається таким, що не носить уточнюючого характеру (остаточне рішення приймає головуючий член журі, якщо потрібно — після консультації з іншими членами журі цього бою). 
4) Відсторонювати команду від участі в бою, якщо вона регулярно порушує правила Турніру або своєю поведінкою заважає проведенню бою (за згодою членів журі).
 5) У разі потреби за узгодженням із журі надавати додатковий час для учасників (не більш 2 хв.).
В обов’язки ведучого не входить: 
1) Перевіряти правильність висловлень учасників. 
2) Пояснювати оцінки членів журі. 
3) Якимось чином коментувати виступи і висловлювати свою думку щодо змісту математичних дискусій. 
4) Задавати навідні запитання. 
5) Відповідати на будь-які питання, що не стосуються прав і обов’язків ведучого. 

8. Журі.


Журі перевіряє й оцінює якість розв’язання задач і представлення командами доповідей і виконання учасниками своїх ролей. Журі тлумачить правила математичного бою й турніру. Якщо ситуація не передбачена правилами Турніру, журі приймає рішення на свій розсуд. Рішення журі є обов’язковим для команд. Журі може зняти питання учасника бою (якщо питання несуттєве), припинити доповідь або опонування (якщо дискусія затягується або є неконструктивною). Під час відбіркових боїв журі може ставити запитання будь-якого змісту, які дозволяють якнайкраще оцінити реальний рівень наукових досягнень команд. 

Якщо журі (як правило — після загальної полеміки команд, у деяких випадках — після виступу опонента й рецензента) бачить помилку в розв’язанні, то воно має право перевірити, чи може доповідач її виправити. Усякі непорозуміння щодо розібраних задач журі розглядає після бою, і це не впливає на оголошений результат бою. 

9. Правила викликів на доповідь та відмов. 
 
Під час відбіркового математичного бою команди зустрічаються одна                      з одною відповідно до схеми жеребкування.  У  відбірковому та фінальному боях кожна команда має право на 1 відмову. Кожна наступна відмова зменшує коефіцієнт команди-доповідача на коефіцієнт 0,2.
10. Апеляція

У випадку, якщо команда не задоволена роботою ведучого математичного бою або роботою членів журі, вона має право протягом 10 хвилин після закінчення бою подати апеляцію до оргкомітету Турніру. Апеляція подається тільки капітаном команди.

Апеляція команди повинна містити:

· Викладення факту порушення.

· Посилання на ті пункти умов проведення Турніру, які було порушено.

· Посилання на визнання факту порушення іншою командою та ведучим.

Оргкомітет разом з журі розглядає апеляцію на спільному засіданні і приймає рішення за наявності факту порушення до закінчення Турніру.
11. Правила оцінювання математичного бою
Оцінки командам із урахуванням виступів усіх її членів виставляються журі за результатами кожної дії командного матбою: доповідь, опонування, рецензування (враховуються уточнюючі питання та відповіді на уточнюючі питання, участь у полеміці).

Кожна оцінка дорівнює цілому числу балів від 1 до 10.

При підрахуванні суми балів за участь у командному матбою використовується система коефіцієнтів:
	Дія
	Доповідач
	Опонент
	Рецензент

	Коефіцієнт
	3,0 або менше
	2,0
	1,0


Оцінка результатів участі учнів-членів команд у двох турах Турніру проводиться за однаковою процедурою.

Якщо в журі налічується 5 або 6 членів, то при підрахуванні суми балів за участь у командному математичного бою відкидається одна найнижча оцінка. Якщо до складу журі входить більше 6 осіб, то відкидаються одна найвища та одна найнижча оцінки.

За підсумками кожного командного бою визначається рейтинг команд, що враховує кількість отриманих командою балів та місце, яке посіла команда у даному турі. Рейтинг команди (Rj), що посіла місце j, визначається за таблицею порівняння місця j, суми балів SPj і різниці між SP лідера і SPj команди:
	
	Місце команди у командному бою 

	
	1
	2
	2
	3,4
	3,4

	
	
	SP1- SPj ≤ 1
	SP1- SPj > 1
	SP2- SPj ≤ 1
	SP2- SPj > 1

	SPj ≥ 51
	5
	5
	4
	4
	3

	51 > SPj ≥ 36
	4
	4
	3
	3
	2

	36 > SPj ≥ 21
	3
	3
	2
	2
	1

	21 > SPj
	2
	2
	1
	1
	0


SP – сума балів, яка дорівнює сумі арифметично усереднених балів, помножених на відповідні коефіцієнти.

SPj – сума балів команди, яка зайняла місце j у даному турі.

Це правило визначення рейтингу використовується в обох турах.

Для підбиття підсумків Турніру визначаються:

TSP – загальна сума балів, яка дорівнює сумі SPj,

TR – загальний рейтинг – сума рейтингів команди в обох турах.

12. Визначення переможців Турніру відбувається на підставі рейтингу                та суми балів у другому (фінальному) турі. 

Орієнтовна кількість  команд-переможців —  50%.
Дипломом І ступеня нагороджується команда, що має найвищий рейтинг                у фінальному математичному бої. Якщо дві команди мають однаковий рейтинг, переможець визначається за більшою сумою балів. 

Диплом ІІ ступеня може отримати команда, яка була учасницею фінального туру. Розподіл дипломів ІІ та ІІІ ступеню вирішує оргкомітет спільно з журі з урахуванням результатів І та ІІ турів. 

13. Нагородження переможців.
Нагородження переможців Турніру у командному заліку та заохочувальними призами відбувається не пізніше 5 днів після проведення               в Турніру.
Команди – переможці Турніру нагороджуються дипломами Департаменту освіти Харківської міської ради та цінними подарунками.

Учні – члени команд-переможців Турніру за рішенням оргкомітету та журі можуть отримати право увійти до складу збірної команди міста для участі у Всеукраїнському турнірі юних математиків імені М.Й. Ядренка.

Директор Департаменту освіти




О.І. ДЕМЕНКО
Дулова 
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